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Деканат
Площадь Ворона, строение 1

Пайнбокс, штат Техас
Уважаемые студенты!
Я приветствую вас и поздравляю с зачислением на первый курс Восточно-Техас-ского Университета. Хочу воспользоваться случаем и донести до вашего сведения информацию, которая поможет вам как можно скорее и легче влиться в ритм жиз-ни ВТУ.
Во-первых, напоминаю вам, что студенты первого и второго курсов должны про-живать в  общежитиях, расположенных на  территории кампуса. Это обычная мера безопасности и  одновременно возможность завести верных друзей на  всю жизнь.
Во-вторых, сообщаю, что комплекс вводных мероприятий для первокурсни-ков, который мы называем Парилкой, начинается в день заселения студентов — в третьи выходные августа. Убедительная просьба распланировать свой день так, чтобы поприсутствовать на любой из вводных лекций. Они проходят по вечерам в среду, пятницу и субботу. Во время Парилки мы расскажем вам о правилах про-живания на территории кампуса и славных традициях нашего университета, обучим Кодексу Чести и Кличу Бойцовых Воронов, а также предоставим напут-ственное слово нашим старшекурсникам. Парилка заканчивается в субботу вече-ром: вас ожидает вечеринка с бесплатной пиццей и выступлением нашей местной рок-группы — знаменитых «Присяжных Роботов».

Итак, позвольте мне ещё раз поздравить вас с вступлением во взрослую жизнь. Первым шагом для вас стал ВТУ, и, смею уверить вас, это отличное начало!
Вперёд, вороны!

James Nelson
Джеймс Нельсон, ректор.



На первый взгляд, Пайнбокс — самый обык-
новенный город. Ну, по крайней мере, для Те-
хаса, потому как сам по себе Техас, как из-
вестно, совершенно необыкновенное место. 
Техасцы страшно свободолюбивы и настолько 
гордятся своей славной историей, что даже ко-
мары здесь кажутся больше, чем по ту сторону 
границ штата.

Неподалёку от Пайнбокса, прямо за городом, 
расположен Восточно-Техасский Университет 
или, как его называют местные, ВТУ. В этом 
маленьком, но очень респектабельном учеб-
ном заведении получают образование студен-
ты со всего мира. Некоторым даже удаётся до-
жить до выпускного.

Видишь ли, Пайнбокс — не совсем такой, 
как прочие американские городки. Скорее 
даже, как говорят в Техасе, «ваще» не такой.

Никто, конечно, не признается в этом от-
крыто, но «необъяснимые» события проис-
ходят здесь слишком часто, чтобы списать это 
на простую случайность. Да, конечно, крими-
нальная статистика по ВТУ ничуть не выделя-
ется на фоне любого другого университетского 
кампуса такого же размера, но в официальных 
отчётах никогда не учитываются пропавшие 

без вести — те, кого принято называть «ис-
ключёнными».

Впрочем, странности не ограничиваются тер-
риторией кампуса — некоторые особо нерв-
ные товарищи вообще считают Пайнбокс сре-
доточием всего сверхъестественного, эдаким 
магнитом для странных культов, призраков, де-
монов и разнообразных чудовищ.

Жители Пайнбокса утверждают, что всё это 
вздор, что Пайнбокс — обыкновенных сон-
ный городок, каких по двенадцать штук в каж-
дой дюжине. Не исключено, однако, что они 
просто следуют старой народной мудрости, ко-
торая совершенно справедливо не советует бу-
дить лихо, пока оно тихо.

Протагонисты
В мире «Восточно-Техасского Университета» 

персонажи игроков — обычные наивные перво-
курсники. Если всё пройдёт хорошо, через четы-
ре года обучения они станут высококлассными 
молодыми специалистами: врачами, адвокатами, 
инженерами, филологами и т. д. Из тех же, 
кому суждено столкнуться со стран-
ностями Пайнбокса и выжить, могут 
получиться самые настоящие герои!

Привет!
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Жизнь студента ВТУ — это постоянная учёба 
и периодические столкновения с мистически-
ми загадками и таинственными происшествия-
ми, так что сюжет приключения в этой игре мо-
жет вращаться как вокруг поисков пропавшего 
студента, так и вокруг попыток закрыть, нако-
нец, весеннюю сессию.

Мир Пайнбокса — это современный нам мир, 
просто чуть более странный, а студен-

ты ВТУ — обычные люди с обычным 
для своего возраста и образа жизни 
набором знаний, навыков и способ-

ностей. Всегда весело наблюдать за реакцией 
простых людей, внезапно осознающих, что тео-
рии заговора, тайные общества и создания 
из мифов и легенд существуют на самом деле.

Как известно, при необычных обстоятель-
ствах порой и ординарное становится неорди-
нарным. Ну а поскольку замысел самого игро-
вого мира построен на превращении первого 
во второе, то и его герои, поначалу неопытные 
и (порой) самовлюблённые подростки, со вре-
менем могут превратиться в умных и самоот-
верженных молодых людей.

Техасский говор
Многие твердят, что Техас — другая страна. Что ж, они не так далеки от истины, ведь на территории это-

го штата вполне поместятся Франция и Великобритания вместе взятые. В Техасе найдётся всего понемногу: 
и шумящий древесными кронами восточный Техас, и бескрайние равнины Техаса центрального, и холми-
стые долины Хилл-Кантри, и горы и пустыни западного Техаса. Сами техасцы представляют собой грему-
чую смесь западного авантюризма и северной предприимчивости. Конечно, даже акцент жителя западного 
Техаса отличается от акцента жителя Техаса восточного, но любой техасец узнает земляка по фразочкам, по-
нятным только тем, кто хорошо знаком с говором американского Юга. Вот некоторые из них:
Большая шляпа, пустой загон: болтун и бездельник.
Всегда пей выше по течению: не будь как все и ду-

май своей головой (когда стадо на водопое, вниз 
по течению спускается поднятая животными муть, 
и чистой остаётся только вода выше по течению).

Где‑то тут была моя жестянка с тумаками: я на-
деру тебе задницу, если ты не прекратишь.

Две горошины в стручке: очень близкие друзья 
или союзники.

Легко выпустить кошку из мешка, попробуй‑ка 
посадить её обратно: легко начать дело, слож-
нее довести его до конца.

На этой лошадке далеко не уедешь: это не сра-
ботает; это бессмысленно.

Навоз поплыл: идёт сильный дождь.
Натирать задницу: бесить.
Нацепил шпоры — не садись на корточки: ду-

май о последствиях своих действий (если на-
деть шпоры и сесть на корточки, то можно из-
рядно располосовать себе зад!).

Не зли змею, которую не сможешь прибить: 
не ищи проблем, которые не сумеешь  решить.

Не хочешь бегать к воротам — сиди посереди‑
не: На огороженных пастбищах есть ворота, че-
рез которые можно въезжать внутрь и выезжать 

наружу. По традиции, обязанность открывать 
и закрывать их ложится на человека, сидящего 
на пассажирском сиденье. Если сиденье рассчи-
тано на двух пассажиров, тот, кто сидит посере-
дине (на самом неудобном месте), естественно, 
освобождается от прогулок к воротам и обратно.

Он воду из ботинка не сможет вылить, даже если 
ему картинку на подошве нарисовать: тупой.

Он нарывается: совершает дурные поступки 
и напрашивается на неприятности.

Он петушится: злится и задирает людей.
Он смышлёный, как толчёная картошка: тупой.
Палкой не застращаешь: слишком много (если 

один-два койота ещё испугаются человека с пал-
кой, то с целой стаей этот номер уже не пройдёт).

Похоже, сыр упал с галеты: всё пошло не так, 
как задумывалось.

Сверкать задницей: совершать дурные поступки.
Слететь с катушек: свихнуться.
Счастливее, чем петух в курятнике: очень ра-

достный.
Тупее ящика с камнями / ядрами: по‑настояще-

му тупой.
Хочешь ударить человека — подожди, пока он 

выплюнет табак: можно испачкаться.
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Герои «ВТУ» — это те, кто не бросает в беде; 
те, чьи сердца пылают отвагой; те, чей разум 
не пасует перед неизведанным; те, кто не побо-
ится бросить вызов силам тьмы!

Восточно-Техасский Университет
В ВТУ числится 13.000 студентов и аспиран-

тов, его полная образовательная программа 
состоит почти из шести десятков различных 
учебных дисциплин. Местный факультет ан-
тропологии и культурологии входит в десятку 

лучших профильных факультетов страны, а сам 
университет уверенно держится в «Топ 20 го-
сударственных учебных учреждений». В спис-
ках учащихся числятся студенты из 35 стран 
мира. ВТУ входит в национальную программу 
ROTC 1 и недавно получил грант на организа-
цию Школы Гражданской обороны. Универ-
ситет может по праву гордиться дея-

1:  Reserve Officer’s Training Corps — 
Корпус Подготовки Офицеров Запаса

Техасский словарь
Бак (Tank): пруд, искусственный водоём.
Бакалея (Grocery store): любое место, где про-

даётся еда или бензин.
Бесштанный (Nekkid): голый.
Бешеный (Pissed off): злой.
Ваще (Plumb): превосходная степень чего‑либо.
Гонять мяч (Ball): играть в американский фут-

бол. Других игр с мячом в Техасе нет. Мяч 
в Техасе — это футбольный мяч.

Дрын (Switch): палка или ветка для телесных на-
казаний, как правило, в воспитательных целях.

Дуть (Lit off): уходить в спешке.
Дыра (Boondocks): неведомая глухомань.
Жёваный крот, ёрш твою медь (Dadgummit, 

dadblammit): эвфемизмы, используемые вме-
сто «крепких» ругательств.

Забить (Ain`noneed): нет смысла делать что‑либо.
Как оно? (What a do?): неплохой способ одновре-

менно и поздороваться, и спросить как дела.
Как по мне (I imagine): иметь намерение 

или убеждённость в чём‑либо. «Как по мне, 
нам пора идти».

Кока (Coke): любой безалкогольный напиток — 
не только «Кока-Кола», но и «Доктор Пеп-
пер», «Спрайт», «Маунтин Дью» и т. д.

Ледник (Icebox): холодильник, не обязательно 
морозилка — чаще именно весь холодильник 
в целом.

На взводе (Aggervated): раздражённый. Всё 
что угодно от лёгкой досады до кровожадной 
ярости.

Не возьму (Wouldn`t take): отказаться продавать. 
«Меньше, чем тысячу, я за это не возьму».

Не-а (Nu-uh): ни за что.
Ныть (Take on): жаловаться или плакать.
Отскочим-поточим (Sko`eet): пойдём поедим.
По рукам! (Awwready!): используется при за-

ключении соглашения или сделки.
Подбросить (To carry): довезти куда‑либо.
Покричать (Holler): позвать кого‑либо.
Прикидывать (Recken): обдумывать.
Простыть (Catching cold): заболеть.
Салун (Ice house): бар, обычно облюбованный 

байкерами.
Сухой округ (Dry county): округ, в котором за-

прещена продажа алкоголя.
Тенниски (Tenny shoes): любая спортивная обувь.
Терзаться (Eat up with): сильно страдать от ка-

кого‑нибудь дурного воздействия, от ревно-
сти до рака.

Техано (Tejano): представитель коренного лати-
ноамериканского населения Техаса.

Техасский привал (Texas stop sign): «Дейри 
Куин», сеть ресторанов быстрого питания, зна-
менитая своими гамбургерами и мороженым.

Хао все! (Howdy Y`all): всем привет.
Чёртов Пятак (Bloody Nickel): сленговое назва-

ние 5‑го Района Хьюстона, одного из самых 
неблагополучных городских районов Америки.

Ща будет (Fixin`to): почти сделано или непре-
менно будет сделано в ближайшее время.

Янки (Yankee): любой из тех, кому не повезло 
родиться не в Техасе. А также любой, кто жи-
вёт севернее тебя самого. «Даллас — это 
в сторону янки от Хьюстона».
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Тип организации
Карта Основная функция

2 – 5 Волонтёрское общество: посвящено проведению различных благотворительных 
мероприятий.

6 – 9 Общественный клуб: место для новых знакомств и встреч с интересными людьми.

10 Спортклуб: объединение людей, заинтересованных в поддержании и улучшении 
своей физической формы.

Валет Общество профессионального развития: посвящено установлению полезных 
знакомств в сфере будущей профессиональной деятельности.

Дама Элитный клуб: семейные дела.

Король Политический клуб: организация, занимающаяся установлением и развитием 
контакта с государственными ведомствами и политическими деятелями.

Туз Культурологическое общество: сообщество, посвящённое изучению и распро-
странению той или иной культуры.

Джокер
Тайное общество: Закрытая группа, созданная с некой определённой целью, на-
пример, для того, чтобы помочь своим членам сделать карьеру и добиться успеха 
после окончания колледжа.

Горожанин (мелкий)
Персонаж — не студент, а местный житель, 

который просто тусуется со своими друзья-
ми из ВТУ. Он игнорирует экзамены, отры-
вы и внеклассные занятия (однако может уча-
ствовать в приключениях как добровольный 
помощник, парень / девушка одного из пер-
сонажей-студентов и т. п., но большая часть 
превратностей студенческой жизни остаёт-
ся для него за бортом). У горожанина есть не-
обременительная работа, которая обеспечи-
вает его карманными деньгами (см. стр. 24) 
в том же объёме, что и любого студента.

Магнит для неприятностей 
(мелкий / крупный)

Проблемы, так или иначе, всегда на-
ходят этого персонажа. События ни-
когда не протекают по задуманно-
му, а все планы неизменно рушатся 

под натиском непреодолимых обстоятельств. 
Один раз за встречу с твоим персонажем при-
ключается какая‑нибудь неприятность. Это мо-
жет быть встреча с обидчивой бывшей, безумная 
(но очень горячая) девица, полицейский, недо-
любливающий персонажа и обожающий выпи-
сывать квитанции, лопнувшая шина, посыпав-
шийся жёсткий диск или вражеская атака, целью 
которой должен стать случайный персонаж.

Мелкая разновидность этого изъяна подразу-
мевает неприятные, но всё‑таки сиюминутные 
проблемы. Если же изъян крупный, то и про-
блемы будут куда более серьёзными или долго-
временными.

Надоедливый сосед (мелкий)
Твой сосед по комнате (статист) — настоя-

щая заноза в заднице. Он (или она) всегда появ-
ляется в самое неподходящее время, постоянно 
болтает или рвётся участвовать в каждом твоём 16



Оборудование, 
оружие 

и инструменты

Считается, что на момент начала игры студен-
ты ВТУ уже заплатили за обучение, учебники, 
жильё и питание в университетской столовой. 
Кроме того, подразумевается, что у каждого 
из них есть ноутбук, сотовый телефон, куча 
одежды, книг, игр и прочих радостей современ-
ного студента. У некоторых из них может быть 
даже собственная машина (см. стр. 29).

За вещи, купленные после начала игры, будь 
то цветы, билеты в кино на последний ряд, оси-
новые колья, молотки, боеприпасы, хитроумные 
приспособления для охоты за привидениями 
или штрафы за неправильную парковку, студен-
ту предстоит платить из своих карманных денег.

Количество карманных денег у каждого сту-
дента увеличивается на определённую сум-
му в начале каждого семестра. Эти деньги они 
могут получать от родителей, из студенческих 
займов или благодаря периодическим подра-
боткам в ночную смену на заправках пайнбокс-
ской сети «Заправь-и-Заправься» (см. стр. 34).

Внеуниверситетское жильё: По правилам 
ВТУ первокурсники и второкурсники 

обязаны проживать на территории 
университетских общежитий. Когда 
персонажи становятся третьекурс-

никами, они получают возможность выбрать: 
остаться в общежитии или переехать в съём-
ное жильё (квартиру или, если вскладчину, дом) 
за пределами кампуса. Как бы то ни было, сумма 
поступающих карманных денег не меняется — 
в этом отношении всё остаётся так, словно пер-
сонаж по‑прежнему живёт в общежитии.

КАРМАННЫЕ ДЕНЬГИ
Карманные деньги, которые персонаж полу-

чает в начале каждого семестра, — это свобод-
ные средства, остающиеся у него на руках после 
всех первоочередных расходов. Остаток этот 
невелик, так что его следует тратить с умом.

Примечание: Поскольку суммы, имеющие 
хождение в этом игровом мире, весьма огра-
ничены, легче всего их отсчитывать при по-
мощи бумажных «денег» из «Монополии» 
или иной подобной игры.

ЛИЦЕНЗИЯ НА ОРУЖИЕ
Ношение «длинноствольного оружия» вро-

де дробовиков и винтовок (за исключением ав-
томатического оружия, обрезов и компактных 
скорострельных дробовиков) легально в боль-
шинстве общественных мест.24



Университетская жизнь «Восточно-Техасско-
го Университета» имеет несколько характер-
ных отличий от других игровых миров.

УСПЕВАЕМОСТЬ
Одной из особенностей «ВТУ» является 

поиск равновесия между желанием исследо-
вать происходящие вокруг загадочные собы-
тия и необходимостью периодически сдавать 
весьма непростые экзамены. Собственно, сес-
сия может оказаться задачей не менее сложной, 
чем разгадка какой‑нибудь древней тайны!

Осенний семестр в ВТУ длится с конца августа 
до середины декабря; весенний — с середины 
января до начала мая. Ход времени отмечается 
количеством полученных студентами пунктов 
опыта, так что, возможно, иногда Декану при-
дётся устраивать «затишье» между приключе-
ниями, чтобы подгонять ход игрового времени 
под темпы развития персонажей игроков.

ЭКЗАМЕНЫ
Четыре раза в год (в середине и в кон-

це каждого семестра) студенты дол-
жны продемонстрировать, насколь-
ко хорошо они усвоили полученные 

знания. Игроки проходят экзаменационную про-
верку каждый раз, как набирают 5 пунктов опыта, 
прямо перед повышением. Сами экзамены случа-
ются ровно тогда, когда будет удобно Декану — 
хоть до, хоть после, хоть во время приключения.

Технически, экзамен — это проверка профиль-
ной дисциплины (см. стр. 10), к результату кото-
рой следует прибавить успеваемость студента 
и вычесть сложность экзамена.

Сложность экзамена
Ранг Сложность экзамена

Первокурсник 0

Второкурсник 1
Третьекурсник 2

Старшекурс-
ник 4

Если игрок проваливает проверку, он «хва-
тает хвосты» и получает −2 к успеваемости 
на следующих экзаменах. Если конечный ре-
зультат экзаменационной проверки к тому же 
оказывается меньше 2, студента ставят на ака-
демический учёт — пока персонаж не сдаст эк-
замены, он получает −2 к харизме при общении 

Правила 
игрового мира
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Вопреки сложившемуся представлению, во-
сточный Техас ничуть не напоминает ту клас-
сическую картинку из вестернов, где перека-
ти-поле бодро скачет по выжженной солнцем 
пустыне. В этом регионе Штата Одинокой 
Звезды1 полно рек, ручьёв и озёр — он широ-
ко известен среди любителей водных лыж, ры-
балки и активного отдыха, а под густыми зелё-
ными сводами тамошних национальных парков 
пролегают сотни миль пеших и велосипедных 
туристических маршрутов.

КЛИМАТ
Для восточно-техасского лета характерна вы-

сокая влажность (порядка 80 %) и температура 
около 30° С. Эти условия сильно мешают есте-
ственному процессу терморегуляции через по-
тоотделение, и 30° ощущаются организмом 
как все 45°. Неподготовленный человек вполне 
способен заработать обезвоживание организ-
ма и тепловой удар, а потому если вы собирае-
тесь на длительную вылазку на природу, лучше 

как следует запастись водой. Впрочем, 
и здесь главное — не переборщить, 

1:  Одно из названий Техаса.

поскольку слишком тяжёлая ноша на такой 
жаре может доканать человека ещё быстрее.

Техасские зимы далеко не столь суровы, 
как на севере страны — уже в ноябре темпе-
ратура достигает своего среднегодового ми-
нимума — около 15° С, а зимние месяцы лишь 
иногда преподносят сюрпризы в виде замороз-
ков, порой сопровождаемых снежными бурями 
(довольно, впрочем, сильными — дело редко 
обходится без поваленных деревьев и повре-
ждённых линий электропередач). Спокойный 
зимний снегопад — событие нечастое.

Однако наиболее опасным погодным явлени-
ем восточного Техаса были и остаются летние 
ураганы и торнадо. Время от времени какой‑ни-
будь заряженный влагой тропический фронт 
набирает достаточно сил, чтобы перевалить 
через побережье штата и устремиться вглубь 
его территории. Подобные события обычно 
чреваты сильнейшими ливнями, наводнения-
ми, штормовыми ветрами, грозами и смерчами. 
Обычно предупреждение об ураганах прихо-
дит заранее, но торнадо может возникнуть со-
вершенно внезапно и застать врасплох даже са-
мого осторожного и внимательного человека.

Путеводитель 
по Пайнбоксу
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