




ЦЕЛЬ: оба командира

До начала рукопашной каждый игрок 
кидает столько кубиков, сколько у него 
Командных карт (включая сыгранную

в этот ход). Тот, кто сыграл карту Дракона, 
добавляет 2 кубика. Тот, у кого больше 

жетонов «Честь и удача» добавляет
1 кубик. Тот, чей командир выше

по статусу (пеший, конный, полководец) 
добавляет 1 кубик. У кого выпадет 

меньше «Мечей», тот проиграл:
командир покидает бой, игрок теряет
Командную карту (выбрать случайно).

Победитель не получает победное знамя.
Выпавшие «Честь и удача» дают жетоны. 

Играть перед рукопашной,
если в составе обоих отрядов

есть командир
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