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IIpaBujIa HACTOJIBHOU UTPHI
«CeMba»
(Famiglia)

ABTop: Friedemann Friese
Hrpa pjia 2 urpoxkos

IlepeBox nmpaBuJ Ha pycckuii si3bik: Kynmosa Ceetiiana, 000 «UrpoBea» ©

Cocras Urpsl

- 60 xapt: 4 cembu, B Ka:xka0i nmo 15 kapr; 5 xapt co 3HaueHueM «0», 4 KapThl CO 3HAUEHUEM
«l», 3 KapThl cO 3HAYEHUEM «2», 2 KapThl CO 3HaAYeHHUEM «3» M 1 KapTa co 3HaUCHUEM «4»;
BKJII04as 2 CTapTOBBIX Habopa 1o 4 KapThl co 3HaYCHUAMHU «0» M YHUKAJIbHOU PYOaIIKOM.

- IPaBUJIA UTPBI

Py06armika Py06amika
YcrpoiictBo Kaprt KapThI U3 KapThl U3
Py6amxa CTapTOBOTO CTapTOBOTO
OOBITHOA Habopa 1-ro Habopa 2-ro
JInuesas cropoHa KapThl UrpoKa UrpoKa
' A T,

3Hauenue

CroenuanpHas
CIIOCOOHOCTH

CumBoin Cembpu

Ouku 1o0ebl

"
ID KO CEALDS
D2BETE CERNTICD

Kpartkuii O630p

Urpoku BBICTYHNAlOT B POJM KPECTHBIX OTILOB, KOHTPOJHPYIOIIUX 2 BpPaXIYyIOIIUEe OaHIIbI
ranrcrepoB. B mporiecce urpel oHE OyIyT CTapaThCs MPHUBIICYD HA CBOKO CTOPOHY HOBBIX YJICHOB
3 4-x maduosnbix cemert (Uraabsinubl, Byxraarepsl, Boimmoanansl, Haémuauku). Urpok,
KOTOprfI JydlaIce, 4€M MPOTHUBHUK CMOKCET BOCIHOJIB30BATHCA CIICHIUAJIBHBIMU CHOCO6HOCT$IMI/I
YJIEHOB CEMEM, cO31acT HanboJiee BIUATENbHYI0 OaHy TaHTCTEPOB.

Hpes Urpol

Urpoku BepOyIOT TaHICTEPOB, CTPEMSCh MOCTENEHHO 3aMoNydduTh HauOoJliee CHIIBHBIX HX
MpeACTaBUTENCH. 32 UCKITIOUEHUEM CITy4aeB BEpPOOBKHM ClaOCHIIMX TaHrcTepoB (¢ cuioi «0»),
UTPOK JIOJDKEH HCIIOJIb30BaTh 2 OJUHAKOBBIX TaHTcTepa (0HA CeMbs, OJUHAKOBOE 3HAUYCHUE),
yTOOBI 3aBepOOBaTh (IMOTYUYUTH) CICAYIONIETO 0 CUJIe YjeHa TOH ke ceMbH. Korma urpoky 3to
yAA€TCs, OH JOJDKEH BBUIOKHUTbH, OJHY M3 MEHBIIUX II0 CWJIE KapT, B CBOIO HUIPOBYIO 30HY
(ob6nacTh Ha crose mepen urpokom). UtoOwl ObICTpee 3aBepOOBaTh CHIILHOTO TaHTCTEpa, UTPOK
MOJKET HCIOJIb30BaTh CIEIHATbHBIC CIIOCOOHOCTH PA3HBIX CEMEW, HO MPH ITOM €My MPHUAETCS
JKEPTBOBATh W BBIKJIAJIBIBATh B CBOCH MIpOBOW 30HE Ooibie kapT. [IpuHMMas Takoe perieHue,
UTPOK MOXKET YXYIIIUTh CBOM IIAHCHI HA MOOETy, MO3TOMY JEHCTBOBATh ClEAyeT aKKypaTHO,
NPOJYMBIBAsi KaXKIbIH CBOW XOJI, YTOOBI B HMTOTE CKOJOTHTH CaMyIO BIMSATEIBHYIO OaHIy B
ropoze.
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IMoaroroBka k Urpe

Kaxnp1ii urpok 0epér B pyKy cTapTOBBIA HaOOp M3 4-X KapT co 3HaueHHeM «0» M yHUKaJIbHOU
pybOarkoii (Ha pyOamkax HaOOpoB UMEIOTCS 0003HaUeHHE «1» u «2»). [lepen kaxapIM UTPOKOM
JIOJDKHO OBITH HEOOJIBIIOE CBOOOAHOE MECTO (MrpoBasi 30Ha), KyJa OH OyJIeT B IPOLIECCEe UIPHI
BBIKJIa/IbIBATh KapTBhl.

[lepemermaiite ocraBmecs 52 KapThl, CYOPMUPYHTE U3 HUX KOJIOAY U TIOMECTHUTE €€ JIULIOM
BHU3 Ha cToJ. OCTaBbTE PSIOM € KOJIOJOH IIyCTOE MECTO JUIsl CTOIIKK cOpoca.

Cryy4aiiHpiM 00pa3oM BeIOEpUTE MEPBOTO UTPOKA.

Bo3bpMuTe BepxHHE 6 KapT U3 KOJOJbl U BBIJIOXKHUTE UX Ha CTOJIE B Psill, 4TOOBl c(hOpMUPOBATH
TaK Ha3bIBAEMYIO «YIIHLLYY.

Cromika copoca

18 o :l ANTENED
mETs BELAKZD

i
WETS BLLATI

Hrposoii [Ipouecc

Urpoku coBepiaroT 1elCTBUS 10 o4epeid. B cBOM X0/ UTPOK BBHIMOJHSET B YKa3aHHOM MHOPSIIKE
NepeyurcieHHble Hibke nedcTBus. [lo ogHOMYy pa3y B TedeHHE CBOETO XO0/a, UTPOK MOXKET
WCIIOJIb30BaTh CIEIUANBHBIE CIIOCOOHOCTH KaXIO0W ceMbH — uyuTaiiTe riaBy «CrenuanbHbie
Cnoco6Hoctu Cemeity:

1. Ecnu B Hauane xoaa Urpoka Ha YJuIle HET KapT co 3HadeHueM «0», UTPOK MOXKET COpOCUTH
OJIHy U3 KapT YIuIel (IOMECTUTh B CTOMKY cOpoca). Urpok, 3aTeM OTKpPBIBAET U3 KOJOIbI U
no0aBisieT K YJUIle HOBbIE KapThl, ONpeAessiss KOJIUYECTBO B COOTBETCTBUU CO 3HAUCHHEM,
TOJIKO YTO COPOIIIEHHOWH UM KapThl.

Hrpox MOXeT mpoaoKaTh COBEPIIATH ITO JCHCTBHUE, NMOKA HE YIIUIE HE TMOSBUTCS XOTS ObI
OJIHA KapTa co 3HaueHueM «0».

Ilpumep:

Anopetl copacwvieaem ¢ Yauywvl kapmy co sHaueHuem «2» u manem 2 Hosvle kapmoul. On K1a0ém
amu Kapmul Ha Yauyy:

1n Bn HAHTIN L] Bl - mu

T BiLL M LN o E BLHERT
0 i3 EETH AN
e o (ATHE

Mo HRTURID
ey KHILHIN disy3y BOLAMZY
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2. Arpok MOXKET BBUIOKHUTH W3 PYKH B CBOIO UTPOBYIO 30HY OJIHY KapTy ByxranTepao (co
3Ha4YeHHEM 1-4) MUIoM BBEpX. ITO MO3BOJIAECT eMy OOMEHATh 1-4 (B 3aBUCHUMOCTU OT 3HAYCHHS
KapThl) KapThl U3 PyKH HA KapThl, HAXOMSIINECS B €r0 UTPOBOM 30HE (HO BEPHYTH TOJIBKO YTO
BBUIOXKEHHYIO KapTy byxranrepa Henb3si) — uyutaiite mimaBy «CneruanbHbie CrocoOHOCTH
Cewmeit».

3. UTpok MOXET BBUIOKHUTH M3 PYKH B CBOIO UTPOBYIO 30HY OJIHY KapTy BbIlmudasbl / (co
3HaueHHeM 1-4) muioM BBepX. JTO MO3BOJSET €My CHU3UTh 3HaY€HUE OJTHOM M3 KapT Ha YIiuIle
(mna  cnemyromero, 4-ro AeHCTBUS). 3HAYCHHE TAaKOW KapThl YMEHBINAETCS Ha 3HAYCHUE
CBITPAHHON KapThl Beimmbanel, HO He Hibke 3HaueHus: «0» - uutaiite rinaBy «CrenuanbHbIC
Cnoco6Hoctu Cemeir».

4. Tlocie 3TOro UTPOK MOXKET B3STh B PYKY OJHY KapTy ¢ YJHIBI Wiu cracoBaTh. CyIIecTByeT
JIB€ BOBMOXKHOCTH:

a) OH BcerJa MOXeT B3ATh OJHY KapTy co 3HaueHueM «0» (maxke Ty, b€ 3HAUYCHHE OBLIO
CHIDKEHO KapToi Beimmbansl Bo Bpems aeiictBus No3).

0) Ecmu oH X0ueT B3sTh KapTy cO 3HaUeHHEM |-4, eMy HYXHBI 2 OIMHAKOBBIE KapThl U3 OJTHOMN
CEMbH C ONKalIIIMM MEHBIIUM 3HaueHHeM. Mrpok kinanér ooe KapThl Ha CTOT U OepET ¢ YIIHIIbI
B PYKY, BRIODaHHYIO UM KapTy. 3aTeM OH KIAAET OJIHY U3 JABYX CHITPAHHBIX UM KapT B CBOIO
UTPOBYIO 30HY U OepET Apyryro KapTy oOpaTHO B pyky. Eciam y urpoka st BepOOBKH €CTh
TOJIKO OJIHA KapTa ¢ HEOOXOIUMBIM €My 3HAYCHHEM, OH MOXET HCIIOJIb30BaTh BMECTO BTOPOU

kapty Haémuuka @ TOTO JXK€ 3Ha4YeHUs1 — uyMTaite TiaBy «CnemnuanbHbie CriocoOHOCTH
Cewmeii».

Ilpumep:

Ha Vauye naxooumcs xapma «byxeanmep 3». Auna eviknaovieaem 0ee kapmol «byxeanmep 2y,
umo6wl 835me dmy kapmy 6 pyky. Ilocie smozo ona knadém oony kapmy «byxeanmep 2» 6 c60io
uzposyio 30ny u bepém emopyio kapmy «byxeanmep 2» 6 pyky.

18 Nl TRAHK
(=54 ] LLHMAHN

i I] EORLS 1] A
7S PRHLIMH BT B UAT]

Ecnmu urpok He Oepér xapTy Bo Bpems neictBusi Nod4, oH macyer. 3aTeM XOJ MEPEeXOIUT K
CJIETyIOIIEMY UTPOKY.

Ba:xxHo: eciii B IF000 MOMEHT UI'pbl HA Viuue He OKa3bIBaeTCs KapT, HCMCIJICHHO BBITAHUTC 6
HOBBIX KapT M3 KOJIOJAbI U Pa3MCCTHUTEC UX JIMIIOM BBEPX Ha YJ'II/II_IG.

Korna B nepBblit pa3 3akaHYMBAETCS KOJIOa KapT, IepeMelIaiTe CTonky copoca u copmupyiite
HOBYIO KOJIOTY.
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C 3T10r0 MOMeHTa MOPSAAOK aeiicTBusi Nel u3mensiercs:

I. Eciu B Havane xoja Ha Yiuie HET KapT co 3HaueHueM «(0», UTPOK MOXKET BBUIOKHUTH HA
Vauny kapTsl TOJIBKO OAHH Pa3 (IOTOMY YTO B KOJIOJE HE OCTAJIOCh KAapT cO 3HaueHHEM «0»).
BwmecTo Toro 4To0BI MOJI0KUTH COPOIIIEHHYIO KapTy B CTOMKY COpoca, HTPOK KIAAET €€ JIUIOM
BHU3 IO HU3 KOJIOALI U 3aTEM TAHCT COOTBCTCTBYIOLICC YUCIIO HOBBIX KAPT U PasMCIIACT UX Ha
Vune.

Paszvacuenue: eciu uzpok gvimscusaenm nocieoHl0 Kapmy u3z Koioovl 60 epems oeticmeus Nel
U 00NdHCeH ewé MAHYMb Kapmul (a KOL0OA Npu 3MOM ewjé HU pazy He 3aKAHYuedandchv), OH
nepemewiusaem cmonky copoca u mamem HeodOCmarowue Kapmvl U3 Ho6ou Koaio0wl. Eciu ma
Vauye 6cé ewé nem kapm co snauenuem «0», uepox mModicem UCnoIb308ams Mo oelicmesue eué
pas. Ilocne smoeo deticmaue Nel 3agepuiaemcsi.

Kounen Urpsl u Hoacuér Ouxos

ITocne Toro, kak KoJiofa 3aKOHYUTCS BO BTOPOM pa3, TEKYIUH UIPOBOM XOJ 3aBepIlacTCs,
IpPEJOoCTaBIsAsl BTOPOMY HIPOKY IIAHC CAelaTh XoJ B MociaeiHuil pa3 (o0a ydacTHHKA
COBEPLIAIOT B UTPE OAMHAKOBOE YHUCIIO XOJI0B).

Eciu oba urpoka apyr 3a ApyromMm macylOT BO Bpems neicTBuss Ned B TedeHHE CBOHX
MIOCJIEIOBATEIBHBIX X0/I0B, UT'PA 3aKaHYMUBAETCS IOCPOYHO.

Ilpumep: 6 nauane ceoezo xo0a Anna xouem nonodcums Ha Yauyy Hogvle Kapmeol u nomewjaem 3
Kapmul ¢ Yauyvl noo Hu3 Kon00vl. Taxk Kak 6 Koiode ocmanocs moabko 3 Kapmul, OHA KIAOEM
6ce ocmasuiuecs mam Kapmol 1uyom egepx Ha Yauyy. Taxk kak cmonka copoca yce Ovlia 00uH
Pas UCNoIb308aHaA Ol CO30AHUS HOBOT KOI00bL, UZPA 3a68epUIAemcs 8 KOHYe MeKyue20 xood.

O0a urpoka MmoJICYUTHIBAIOT OYKH HAa CBOMX KapTax (M KapThl B PyKe, U KapThl B CBOCH UTPOBOM
30HE).

Hrpok, y KOTOporo o4koB OOJbIIe, MOOSKIAET B Urpe. B ciyuae HUYBM MOOEKTAET UTPOK C
CaMOl CWJIbHOM KapTOM.

Crnennanbublie Cnocoonoctu Cemeit
VY pasneix MaduO3HBIX cemell pas3Hble crmocoOHocTH. Bo BpeMsi cBOero xoja HIpoK MOXKET
CBITPaTh 110 OJHOM KapTe KaXKA0H CEMbH, YTOOBI HCII0JIb30BaTh UX CHEIHMAIbHBIE CIIOCOOHOCTH.

Baosicno: FaHZCl’l’lepbl co 3navenuem «0» ne umerom cneyuanvbHsvlx cnocobrnocmeil.

@ BYXTAJITEPBI W

Byxraarepbl 10o3BOJSIOT UTPOKY OOMEHSTH KapThl U3 CBOCH MTPOBOM 30HBI HAa KapThl U3 PYKH.
Wrpok MOXeT BBIJIOXKHTH B CBOIO UT'POBYIO 30HY OJHOro Byxrajrepa nuuom BBepX (AeHCTBHE
Ne2). 3arem oH OGepé€T YMciIO KapT, paBHOE WM MEHBIIE, YeM 3HAYCHHUE HTOM KapThbl, U3 CBOECH
UI'POBOU 30HBI B PYKY. 3aTEM OH JIOJDKEH BBUIOKUTH TO K€ CaMO€ YHMCIIO KapT U3 PYKH B CBOKO
UIpOBYIO 30HY. OH HE MOXKET BEPHYTh B PyKy TOJIBKO YTO ChIrpaHHOrO Byxramarepa.
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Ilpumep: V Auner ecmov xkapmol
«Haémnux 2» u «Bouuubanra 3» 6
ueposoti 3one. OHa @vlKIAObBIGACT
auyom esepx xkapmy «byxeanmep 2»
u 3abupaem 6 pyxy kapmoi « Haémmnux
2» u «Boviwubana 3». Ouna kraoém 6
CB010 USPOBYIO 30HY U3 PYKU Kapmbvl
«Bouuubana 0» u «Hmanvaney 1»
psadom ¢ kapmou «byxeanmep 2.

f BBIIMBAJIbI @& 4

Boimmassl 3amyruBarOT IPYruX FaHTCTEPOB HA YIIHIIE, yMEHbINAs WX 3Ha4eHUs. Irpok MokeT
BBUIOYKHTH B CBOIO UTPOBYIO 30HY JIMIIOM BBEPX OJHY KapTy Beimmbassl (nericteue Ne3). 3aTtem
UTPOK BBIOMpAET KapTy HA YIUIE U YMEHbBIIACT 3HAUECHHUE STOW KapThl Ha 3HAYCHHUE KapThl
Borimuo6ans! (Ho He HUKe «0»). 3aTeMm, Bo Bpems aeicTBus No4, OH MOKET WM OECIIIIaTHO B3ATh
3Ty KapTy, eciau e€ HoBoe 3HaueHue «0», WM UCIONb30BaTh 0oJiee HU3KYIO [0 3HAYCHHUIO Tapy
Kapr.

Ilpumep: Ha Yauye nexcum xkapma
«Haémnux 4». Auna, y komopot 8 pyke
ecmv napa kapm  «Haémnux 1y,
8bIKNIAObIBACM  JIUYOM  66epX  Kapmy
«Boiwubana 2» 6 c0w0 u2posyro 30Hy,
yMenvuas 3HaveHue kapmul «Haémnux
4» 0o «2». Tenepv ona ucnoivzyem ceor
napy kapm «Haémnux 1», umobwl 63amo
6 pyky kapmy «Haémnux 4». Ona knaoém
kapmy «Haémnuk 1» 6 ceow ucposyio
30HY U Oepém obpamHo 8 pyKy Opyeyio
Kapmy.

@ HAEMHHKHI m

HaémMHuKH BBICTYNAIOT B POJIM JDKOKEPOB (C JIFOOBIM Oo0Jiee HU3KHM 3HAYE€HHWEM) U MOTYT
3aMEHSITh BTOPYIO KapTy JIPYroil ceMbH B Mape, 3aJeiCTBOBAHHOW st BepOOBKU. Eciu Urpok
XO0UeT B3sATh KapTy ¢ Yiunbl (aeiictBue Ned), HO y HEro HeT Mapbl KapT COOTBETCTBYIOIIETO
3HAUYEHMs, OH MOXXET MCIOJIb30BaTh OJHY KapTy HaéMHHMKa Kak BTOpPYIO MOAXOASIIYIO KapTy.
To ectb kapTa «HaémHUK 3» MOXET BBICTYIIHTh B POJIU KAPTHI JIFOOOTO IBETAa CO 3HAUYCHUEM «0»,
«1» nmm «2» (Ho He «3» U He «4»). 3aTeM, M0 CTaHIAPTHBIM MPaBUJIAM, UTPOK MOKET 3a0paTh
OJIHY HMCIIOJIb30BAHHYIO KapTy B PYKY — OOBIUHYIO KapTy uiu kapty Haémumka.

Pazvacnenue: ucpox ne modcem 6uvliodcums 2 kapmol Haéumnukoe 6 xauecmee 0x4coxepos,
umobvl  833Mb  Kakyio-mubo xapmy. OH 6ce20a 00adCeH UCNOIBL308AMb OOHY KApmy
COOMBEemMCcmayiowell cembll.
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Ilpumep: Ha Ynuye nexcum kapma «Hmanvamney 3».
Anna ucnonvzyem kapmy «Mmanvaney 2» u «Haémuux
3» (svicmynaem 6 ponu ar0dot kapmul co 3Hadenuem (),
1 unu 2) u 6epém 6 pyxy xapmy «HUmanvsaney 3». 3amem :
OHa K1a0ém 6 c8010 ucposyro 30ny kapmy «Mmanvaney EREES
2» u bepém 6 pyky kapmy «Haémnux 3» (6mecmo smozo
OHa Mo2na Ovl 83amb 8 pyKy Kapmy «Hmanvauney 2» u
noaoxcums kapmy «Haémuux 3» 6 c6010 ucpo8yio 30ny).

’ NUTAJIbSHIIBI

KapTel 310l ceMbU MPUHOCAT UTPOKAM CaMbl€ BBICOKHE MOOETHBIE OYKH. Y HHUX HET JIPYTUX
CHeHaTbHBIX 0COOEHHOCTEH.
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Правила настольной игры


«Семья»


(Famiglia)

Автор: Friedemann Friese

Игра для 2 игроков


Перевод правил на русский язык: Купцова Светлана, ООО «Игровед» ©

Состав Игры

- 60 карт: 4 семьи, в каждой по 15 карт; 5 карт со значением «0», 4 карты со значением «1», 3 карты со значением «2», 2 карты со значением «3» и 1 карта со значением «4»; включая 2 стартовых набора по 4 карты со значениями «0» и уникальной рубашкой.

- правила игры

Устройство Карт




[image: image1.png]|

1mxo
2667







Краткий Обзор

Игроки выступают в роли крёстных отцов, контролирующих 2 враждующие банды гангстеров. В процессе игры они будут стараться привлечь на свою сторону новых членов из 4-х мафиозных семей (Итальянцы, Бухгалтеры, Вышибалы, Наёмники). Игрок, который лучше, чем противник сможет воспользоваться специальными способностями членов семей, создаст наиболее влиятельную банду гангстеров.

Идея Игры

Игроки вербуют гангстеров, стремясь постепенно заполучить наиболее сильных их представителей. За исключением случаев вербовки слабейших гангстеров (с силой «0»), игрок должен использовать 2 одинаковых гангстера (одна семья, одинаковое значение),  чтобы завербовать (получить) следующего по силе члена той же семьи. Когда игроку это удаётся, он должен выложить, одну из меньших по силе карт, в свою игровую зону (область на столе перед игроком). Чтобы быстрее завербовать сильного гангстера, игрок может использовать специальные способности разных семей, но при этом ему придётся жертвовать и выкладывать в своей игровой зоне больше карт. Принимая такое решение, игрок может ухудшить свои шансы на победу, поэтому действовать следует аккуратно, продумывая каждый свой ход, чтобы в итоге сколотить самую влиятельную банду в городе.

Подготовка к Игре

Каждый игрок берёт в руку стартовый набор из 4-х карт со значением «0» и уникальной рубашкой (на рубашках наборов имеются обозначение «1» и «2»). Перед каждым игроком должно быть небольшое свободное место (игровая зона), куда он будет в процессе игры выкладывать карты.  

Перемешайте оставшиеся 52 карты, сформируйте из них колоду и поместите её лицом вниз на стол. Оставьте рядом с колодой пустое место для стопки сброса.


Случайным образом выберите первого игрока.


Возьмите верхние 6 карт из колоды и выложите их на столе в ряд, чтобы сформировать так называемую «Улицу».
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Игровой Процесс

Игроки совершают действия по очереди. В свой ход игрок выполняет в указанном порядке перечисленные ниже действия. По одному разу в течение своего хода, игрок может использовать специальные способности каждой семьи – читайте главу «Специальные Способности Семей»:

1. Если в начале хода игрока на Улице нет карт со значением «0», игрок может сбросить одну из карт Улицы (поместить в стопку сброса). Игрок, затем открывает из колоды и добавляет к Улице новые карты, определяя количество в соответствии со значением, только что сброшенной им карты. 

Игрок может продолжать совершать это действие, пока не Улице не появится хотя бы одна карта со значением «0».

Пример:

Андрей сбрасывает с Улицы карту со значением «2» и тянет 2 новые карты. Он кладёт эти карты на Улицу:
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2. Игрок может выложить из руки в свою игровую зону одну карту Бухгалтера[image: image4.png]



 (со значением 1-4) лицом вверх. Это позволяет ему обменять 1-4 (в зависимости от значения карты) карты из руки на карты, находящиеся в его игровой зоне (но вернуть только что выложенную карту Бухгалтера нельзя) – читайте главу «Специальные Способности Семей».

3. Игрок может выложить из руки в свою игровую зону одну карту Вышибалы [image: image5.png]



(со значением 1-4) лицом вверх. Это позволяет ему снизить значение одной из карт на Улице (для следующего, 4-го действия). Значение такой карты уменьшается на значение сыгранной карты Вышибалы, но не ниже значения «0» - читайте главу «Специальные Способности Семей».

4. После этого игрок может взять в руку одну карту с Улицы или спасовать. Существует две возможности:

   а) Он всегда может взять одну карту со значением «0» (даже ту, чьё значение было    снижено картой Вышибалы во время действия №3).


   б)  Если он хочет взять карту со значением 1-4, ему нужны 2 одинаковые карты из одной семьи с ближайшим меньшим значением. Игрок кладёт обе карты на стол и берёт с Улицы в руку, выбранную им карту. Затем он кладёт одну из двух сыгранных им карт в свою игровую зону и берёт другую карту обратно в руку. Если у игрока для вербовки есть только одна карта с необходимым ему значением, он может использовать вместо второй карту Наёмника [image: image6.png]



 того же значения – читайте главу «Специальные Способности Семей».

Пример:


На Улице находится карта «Бухгалтер 3». Анна выкладывает две карты «Бухгалтер 2», чтобы взять эту карту в руку. После этого она кладёт одну карту «Бухгалтер 2» в свою игровую зону и берёт вторую карту «Бухгалтер 2» в руку.
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Если игрок не берёт карту во время действия №4, он пасует. Затем ход переходит к следующему игроку.

Важно: если в любой момент игры на Улице не оказывается карт, немедленно вытяните 6 новых карт из колоды и разместите их лицом вверх на Улице.

Когда в первый раз заканчивается колода карт, перемешайте стопку сброса и сформируйте новую колоду.


С этого момента порядок действия №1 изменяется:


1. Если в начале хода на Улице нет карт со значением «0», игрок может выложить на Улицу карты только один раз (потому что в колоде не осталось карт со значением «0»). Вместо того чтобы положить сброшенную карту в стопку сброса, игрок кладёт её лицом вниз под низ колоды и затем тянет соответствующее число новых карт и размещает их на Улице.

Разъяснение: если игрок вытягивает последнюю карту из колоды во время действия №1 и должен ещё тянуть карты (а колода при этом ещё ни разу не заканчивалась), он перемешивает стопку сброса и тянет недостающие карты из новой колоды. Если на Улице всё ещё нет карт со значением «0», игрок может использовать это действие ещё раз. После этого действие №1 завершается.

Конец Игры и Подсчёт Очков

После того, как колода закончится во второй раз, текущий игровой ход завершается, предоставляя второму игроку шанс сделать ход в последний раз (оба участника совершают в игре одинаковое число ходов).

Если оба игрока друг за другом пасуют во время действия №4 в течение своих последовательных ходов, игра заканчивается досрочно. 

Пример: в начале своего хода Анна хочет положить на Улицу новые карты и помещает 3 карты с Улицы под низ колоды. Так как в колоде осталось только 3 карты, она кладёт все оставшиеся там карты лицом вверх на Улицу. Так как стопка сброса уже была один раз использована для создания новой колоды, игра завершается в конце текущего хода.

Оба игрока подсчитывают очки на своих картах (и карты в руке, и карты в своей игровой зоне).


Игрок, у которого очков больше, побеждает в игре. В случае ничьи побеждает игрок с самой сильной картой. 


Специальные Способности Семей


У разных мафиозных семей разные способности. Во время своего хода игрок может сыграть по одной карте каждой семьи, чтобы использовать их специальные способности.

Важно: Гангстеры со значением «0» не имеют специальных способностей.
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Бухгалтеры позволяют игроку обменять карты из своей игровой зоны на карты из руки. Игрок может выложить в свою игровую зону одного Бухгалтера лицом вверх (действие №2). Затем он берёт число карт, равное или меньше, чем значение этой карты, из своей игровой зоны в руку. Затем он должен выложить то же самое число карт из руки в свою игровую зону. Он не может вернуть в руку только что сыгранного Бухгалтера.
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Вышибалы запугивают других гангстеров на Улице, уменьшая их значения. Игрок может выложить в свою игровую зону лицом вверх одну карту Вышибалы (действие №3). Затем игрок выбирает карту на Улице и уменьшает значение этой карты на значение карты Вышибалы (но не ниже «0»). Затем, во время действия №4, он может или бесплатно взять эту карту, если её новое значение «0», или использовать более низкую по значению пару карт.
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Наёмники выступают в роли джокеров (с любым более низким значением) и могут заменять вторую карту другой семьи в паре, задействованной для вербовки. Если игрок хочет взять карту с Улицы (действие №4), но у него нет пары карт соответствующего значения, он может использовать одну карту Наёмника как вторую подходящую карту. То есть карта «Наёмник 3» может выступить в роли карты любого цвета со значением «0», «1» или «2» (но не «3» и не «4»). Затем, по стандартным правилам, игрок может забрать одну использованную карту в руку – обычную карту или карту Наёмника.

Разъяснение: игрок не может выложить 2 карты Наёмников в качестве джокеров, чтобы взять какую-либо карту. Он всегда должен использовать одну карту соответствующей семьи.
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Карты этой семьи приносят игрокам самые высокие победные очки. У них нет других специальных особенностей.

Рубашка обычной карты







Специальная способность







   Значение
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Лицевая сторона	







Стопка сброса







       Улица















БУХГАЛТЕРЫ







Пример: У Анны есть карты «Наёмник 2» и «Вышибала 3» в игровой зоне. Она выкладывает лицом вверх карту «Бухгалтер 2»  и забирает в руку карты «Наёмник 2» и «Вышибала 3». Она кладёт в свою игровую зону из руки карты «Вышибала 0» и «Итальянец 1» рядом с картой «Бухгалтер 2».











ВЫШИБАЛЫ







Пример: На Улице лежит карта «Наёмник 4». Анна, у которой в руке есть пара карт «Наёмник 1», выкладывает лицом вверх карту «Вышибала 2» в свою игровую зону, уменьшая значение карты «Наёмник 4» до «2». Теперь она использует свою пару карт «Наёмник 1», чтобы взять в руку карту «Наёмник 4». Она кладёт карту «Наёмник 1» в свою игровую зону и берёт обратно в руку другую карту.



















НАЁМНИКИ







Пример: На Улице лежит карта «Итальянец 3». Анна использует карту «Итальянец 2» и «Наёмник 3» (выступает в роли любой карты со значением 0, 1 или 2) и берёт в руку карту «Итальянец 3». Затем она кладёт в свою игровую зону карту «Итальянец 2» и берёт в руку карту «Наёмник 3» (вместо этого она могла бы взять в руку карту «Итальянец 2» и положить карту «Наёмник 3» в свою игровую зону).











ИТАЛЬЯНЦЫ















Рубашка карты из стартового набора 1-го игрока















Рубашка карты из стартового набора 2-го игрока
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